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Windows, Linux, OS/2...

VIRTUAL PC 2004 VS.

VMWARE 4

Claudiu Soroiu

De curénd compania Microsoft a lansat pe piatd un nou produs si anume Micro-
soft Virtual PC 2004, capabil sa gazduiasca alte sisteme de operare. Acest pro-
dus este un concurent al produsului VMWare 4. In acest articol vom compara cele
doud produse din mai multe puncie de vedere.

Compania Microsoft a
lansat pe piatd aplicatia
Microsoft Virtual PC
2004. La baza acestui
produs sti motorul de
masind virtuald realizat
de compania Conectix.
Performantele aplicatiei
Microsoft Virtual PC 2004 sunt comparabile cu cele ale
aplicatiei VMWare Workstation 4 realizatd de corporatia
VMWare al cirui principal domeniu de activitate constd
chiar 1n realizarea de astfel de aplicatii.

Aceste doud produse (sisteme gazdi) pe care le vom
compara 1n cadrul acestui articol sunt masini virtuale cu
ajutorul cdrora se pot crea calculatoare virtuale pe care se
pot instala sisteme de operare.

Fiecare dintre aceste produse a fost realizat in doui va-
riante: workstation (statie de lucru) si server. In acest arti-
col vom compara doar versiunile workstation.

Microsoft

Virtual PC

Ce este o masina virtvala?

O masind virtnald este o aplicatie capabili sd interpreteze
anumite instructiuni care ruleazi pe o masind fizici (in zi-
lele noastre calculator sau sistem de calcul). Instructiunile
sunt interpretate cu ajutorul instructiunilor disponibile pe
masina fizicd.

Pentru cunoscitori, un sistem de calcul este un auto-
mat cu un anumit set de instructiuni, iar pentru toate auto-
matele existd un automat universal care s interpreteze in-
structiunile acestora.

Datoritd faptului ¢ un calculator face tot ce i se "dic-
teazd" putem spune cd acesta este un automat universal ca-
re este capabil, prin intermediul programelor, si interpre-

teze instructiunile oricirei masini. Deci se pot realiza pro-
grame care si execute instructiunile pe care le executd un
calculator.

Cele doud aplicatii despre care vom discuta sunt exem-
ple de programe care interpreteazd instructiunile unui cal-
culator avind o arhitecturi 80x86.

Programele de acest fel constituie, de fapt, niste cal-
culatoare virtuale pe care se pot instala sisteme de operare
si pachete de aplicatii care ruleazd in acelasi fel in care ar
rula pe un calculator.

Existd cdteva lucruri care trebuie luate in considerare
in momentul realizirii unei astfel de aplicatii. Printre aces-
tea se numara si faptul ci instructiunile unui calculator tre-
buie executate in timp real pentru ca sistemul de operare si
aplicatiile si se execute optim. Deci, conteazd modul in ca-
re sunt interpretate aceste instructiuni.

Microsoft Virtual PC 2004 si VMWare Workstation 4
nu interpreteazd nici o instructiune 80x86. Instructiunile
sunt transmise in mod direct procesorului ciruia i se spune
cd modificdrile aparute in urma executiei nu se vor reflecta
asupra sistemului de calcul, i vor fi stocate Intr-o anumitd
zoni de memorie, iar datele cu care se opereazd sunt, de
asemenea, stocate intr-o zond de memorie.

Generalitati
Cele doud aplicatii pun la dispozitia masinii virtuale pe ca-
re 0 creeazd toate compo-
nentele care pot fi gisite
intr-un calculator si, in
afari de procesor, toate
sunt virtuale.

Pentru ca s functio-
neze, un calculator are ne-
voie de placd de bazd, pro- | ST I DT




cesor, memorie internd si memorie externd, placa video,
monitor, tastaturd, mouse i, eventual, o placd de retea pen-
tru conectarea la alte calculatoare, o placd de sunet si/sau
orice alt dispozitiv care este instalat pe sistemul de operare
gazdd pentru care aplicatiile oferd suport virtual.

Ei bine, haideti s3 vedem modul in care aceste aplicatii
pun la dispozitia masinilor virtuale componentele necesa-
re pentru ca acestea si functioneze.

Am spus cd procesorul interpreteazd direct aceste in-
structiuni.

Aplicatiile pun la dispozitia calculatoarelor virtuale un
sistem virtual de intrare/iesire astfel c3:

o placa video pentru acestea este virtuald, iar monitorul

este constituit dintr-o zond din fereastra aplicatiei;

o in momentul in care zona de afisaj a continutului din
memoria video a calculatorului virtual devine activi,
comenzile transmise de mouse si tastaturd vor fi trans-
mise acestuia; desigur ¢3, nu toate combinatiile de taste
vor fi active, deoarece unele combinatii de taste sunt fo-
losite de sistemul de operare gazda pentru a executa anu-
mite operatii, iar altele sunt folosite cu scopul de a reda
controlul asupra tastaturii si mouse-ului sistemului de
operare gazdd; de exemplu, combinatia de taste CTRL+
ALT+DEL este inlocuitd de citre aplicatia Microsoft
Virtual PC 2004 cu RALT+DEL (RALT - tasta ALT si-
tuatd in partea dreaptd a tastaturii) si de citre aplicatia
VMWARE Workstation 4 cu CTRL+ALT+INS, iar api-
sarea combinatiei de taste CTRL+ALT efectuatd in ca-
drul ferestrei unui calculator virtual gizduit de VM Ware
Workstation 4 are ca efect redarea controlului asupra
tastaturii si mouse-ului sistemului de operare gazdd (in
cadrul aplicatiei Microsoft Virtual PC 2004 acest efect se
obtine prin apisarea tastei RALT);

memoria internd pentru calculatoarele virtuale este con-
stituitd de o zond din memoria interni a calculatorului
gazda si, pentru ca totul si meargd bine, dimensiunea aces-
teia nu poate s fie decit un anumit procent din memo-
ria calculatorului gazd3;
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e memoria externd, dupd cum bine se stie, este consituitd
in principal din hard-disk, CD-uri si dischete; hard-disk-
urile pentru calculatoarele virtuale sunt constituite, in
principal, de fisiere care se afli pe calculatorul gazd3;
aceste fisiere nu au, dupd cum ar fi normal, dimensiunea
pe care o raporteazd sistemul de operare de pe calculato-
rul virtual, ci acestea sunt redimensionate dinamic in
functie de cerintele si necesititile sistemului virtual; cele-
lalte dispozitive virtuale (unititi CD-ROM, unititi de
dischetd vor fi prezentate mai detaliat in sectiunea urma-
toare;

o placa de retea pentru sistemul de operare virtual este in
intregime virtuald i existd mai multe moduri in care se
realizeazd conectarea la reteaua la care este conectat cal-
culatorul gazda:

o se poate intdmpla sd nu se doreascd conectarea la in-
treaga retea prin intermediul plicii de retea virtuald, ci
doar la sistemul gazda, astfel masinile virtuale mai in-
staleazd o placd de retea virtuald pe sistemul gazda pen-
tru a realiza aceastd conexiune, desi, pentru comuni-
care existd alte solutii mai bune;

o calculatorul virtual poate fi mascat in spatele celui gaz-
di prin utilizarea unor tabele de translatie, deci se va
identifica pe retea ca fiind cel gazdd. Nu vom intra in
detalii aici, deoarece aceste lucruri tin de domeniul re-
telelor de calculatoare;

o calculatorul virtual va utiliza una din plicile de retea a
a celui gazd3, avand adresd diferitd de acesta, pentru a
intra in legituri cu celelalte calculatoare din retea. In
cazul in care pe calculatorul gazdi existd doar o placi
de retea, aceasta va fi partajatd intre cele doud sisteme,
in acest sens existind mai multe tehnici.

Memoria externd

Pe langa faptul c¢d pentru calculatorul virtual hard-disk-
urile sunt constituite din fisiere stocate pe calculatorul
gazdd, aplicatia VMWare Workstation 4 oferd utilizatori-
lor posibilitatea de a atasa un disc al calculatorului gazdi
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celui virtual cu anumite restrictii, deoarece in conditii de
utilizare incorectd sau riu intentionatd a acestuia se poate
ajunge la pierderea de date de pe propriul sistem de calcul.
Aplicatia Microsoft Virtual PC 2004 nu oferi aceasti posi-
bilitate, desi aceasta ar fi foarte utild uneori.

Un calculator virtual foloseste o unitate de dischetd vir-
tuald care poate fi conectatd la unitatea de dischetd a sis-
temului gazda sau poate fi legatd de o imagine a unei dis-
chete (fisier care contine datele stocate in toate sectoarele
unei dischete) aflatd pe calculatorul gazda.

La fel ca unitatea de dischetd, unititile CD-ROM sunt
virtuale, pentru ambele aplicatii, si pot fi conectate la uni-
titile de CD-uri ale sistemului gazdi sau la fisiere care con-
tin imagini de CD-uri avand formatul ISO.

Configurare, instalare, utilizare

Pentru a putea utiliza un calculator virtual trebuie mai in-
tdi si creim unul. Ambele aplicatii oferd un ghid de creare
si configurare a unui calculator virtual.

Pe parcursul operatiei de creare a unui sistem virtual
suntem intdmpinati cu tot felul de cdsute de dialog in care
trebuie si configurim modalitatea de conectare a hard-
disk-ului virtual, a CD-ROM-ului, a unitdtii de dischetd, a
dimensiunii memoriei RAM care va fi disponibild pentru
acesta si a sistemului de operare pe care il vom instala.

Dupi ce crearea s-a terminat putem si pornim calcu-
latorul virtual. In continuare suntem intdmpinati de mesa-
jele pe care le afiseazd BIOS-ul acestuia. Da, si calcula-
toarele virtuale au un BIOS, desi este virtual. In BIOS pu-
tem seta anumiti parametri.

Dupi ce se deruleazd pe ecran toate mesajele, ne intim-
pind un altul care ne spune cd nu poate continua pornirea
deoarece nu a gisit un sistem de operare ciruia si-i dea
controlul, asta In cazul 1n care nu s-a folosit hard-disk-ul
calculatorului gazdi pentru sistem, ceea ce la Inceput nu
este recomandat, deoarece ar putea cauza nepliceri.

Apare intrebarea: Cum putem s instaldm un sistem de
operare pe acest calculator virtual?
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Ei bine, rispunsul la aceasti intrebare este simplu. In
eventualitatea in care avem un CD de instalare bootabil
(adicd un CD dotat cu un sistem de operare) care contine
aplicatia de instalare a sistemului de operare dorit, il intro-
ducem 1n unitatea de CD-uri a calculatorului gazdi si il
conectim, prin intermediul meniului, la unitatea de CD-
uri a calculatorului virtual si apoi repornim sistemul folo-
sind combinatia de taste adecvata.

fn cazul in care avem o imagine bootabild pentru acel
sistem de operare, conectim imaginea la unitatea corespun-
zdtoare si repornim sistemul.

Dupi citeva minute sau zeci de minute instalarea este
gata. Se poate observa cd sistemul de operare de pe calcu-
latorul virtual ruleazi aproape la fel de repede si de bine ca
si cand ar fi fost instalat direct pe calculatorul gazda.

Performantele aplicatiilor

fn continuare, pentru ca totul si meargi si mai bine, apli-
catiile contin si pachete de driver-e pentru diferite sisteme
de operare instalate pe calculatoare virtuale.

Aceste driver-e sunt pentru monitorul virtual, placa vi-
deo virtuald si pentru mouse.

Rolul acestor driver-e este acela de a imbunititi perfor-
mantele calculatorului virtual (memoria video este mani-
pulatd altfel, realizindu-se o conexiune cu sistemul de ope-
rare gazdi) si de a oferi posibilitatea de a debloca mouse-
ul si tastatura de la calculatorul virtual in momentul in care
cursorul mouse-ului pardseste zona care reprezintd moni-
torul calculatorului virtual.

Microsoft Virtual PC 2004 nu contine astfel de driver-e
pentru sistemele de operare din familia *#ix, deoarece com-
pania Microsoft a dorit sd ofere suport doar pentru siste-
mele de operare din familia Windows si OS/2. Am obser-
vat cd, in ciuda acestui fapt, dacd instalim pe un calculator
virtual, folosind aplicatia Microsoft Virtual PC 2004, siste-
mele de operare Linux Redhat 9 si Microsoft Windows 98,
primul sistem de operare se comporti mult mai bine in
mediul virtual decit cel de-al doilea pe care am instalat si
) driver-ele oferite de Microsoft, din punct de vedere a
calitdtii animatiilor si a vitezei de executie a aplicati-
ilor.

Aplicatia VMWare Workstation 4 oferd driver-e si
pentru sistemele de operare din familia *nix.

Am observat ci sistemele de operare se comportd
mult mai bine si sunt mai stabile pe calculatoare vir-
tuale gizduite de VM Ware Workstation.

La aceastd concluzie am ajuns testind aceleast sis-
teme de operare pe calculatoare virtuale gizduite de
ambele aplicatii, avind aceeasi configuratie si acelasi
mod de conectare a dispozitivelor virtuale. Chiar si sis-
temul de operare Microsoft Windows 98 se comporta
mai bine in cadrul aplicatiei VM Ware Workstation 4.

Pe calculatorul virtual gizduit de aplicatia Micro-
soft Virtual PC 2004 am instalat sistemele de operare
Microsoft Windows 98, Linux Redbat 9, Slackware
Linux 9.1 si mare ne-a fost mirarea in momentul in



care, dupd ce am incercat s3 iesim din interfata graficd X-
Windows de pe sistemul Slackware, sistemul de operare
Slackware s-a blocat si nu mai primea nici o comanda a
utilizatorului, singura "scipare” fiind un restart "fizic".
Acest lucru nu s-a intdmplat insa si pe calculatorul virtual
gizduit de aplicatia VMWare Workstation 4.

Sistemul de operare Microsoft Windows 98 se compor-
td foarte bine pe calculatorul virtual gizduit de aplicatia
VMWare Workstation 4, chiar daci nu sunt instalate dri-
ver-ele suplimentare.

In ciuda faptului ci, desi sistemul de operare Slack-
ware Linux 9.1 s-a blocat pe calculatorul virtual gazduit
de Microsoft Virtual PC 2004, am observat cd aceastd apli-
catie nu foloseste procesorul la capacitate maximd decit
daci este cazul, sistemul de operare gazda nepierzandu-si
din performanta.

Microsoft Virtual PC 2004 nu porneste nici un calcu-
lator virtual dacd in memoria RAM a sistemului gazdi nu
este liberd o cantitate egald cu cea cu care calculatorul vir-
tual a fost configurat, in schimb cealalti aplicatie solicitd sis-
temului de operare sd mute in memoria virtuali datele din
memoria RAM care apartin aplicatiilor care nu sunt critice.

Ambele aplicatii oferd utilizatorului posibilitatea de a
conserva starea unui sistem de operare, pentru ca mai tar-
ziu sd poatd fi pornit din starea 1n care a rimas si oferd po-
sibilitea revenirii la o stare anterioard, in cazul 1n care au
aparut probleme cu integritatea datelor stocate pe calcu-
latorul virtual. O alti facilitate oferitd de ambele aplicatii
constd 1n partajarea de directoare de pe sistemul gazdi cu
sistemul virtual in scopul schimbului de date.

Variante ale aplicatiilor

Aplicatia Microsoft Virtual PC 2004 nu poate fi instalatd
decat pe sisteme de operare din familia Windows NT si ofe-
rd driver-e pentru toate sistemele de operare din familia
Windows si OS/2, in timp ce aplicatia VMWare Work-
station 4 poate fi instalatd atdt pe sisteme de operare din fa-
milia Windows NT, cat si pe sisteme de operare din fami-
liile *nix si OS/2.

Noutati
Microsoft a anuntat faptul cd vor fi disponibile driver-e si
pentru alte sisteme de operare.

Corporatia VMWare a anuntat ci 1n versiunile urmai-
toare va oferi utilizatorilor posibilitatea de a crea si utiliza
calculatoare virtuale pe care si ruleze sistemele de operare
din familia MacOS.

Rdmane de vizut care vor fi performantele acestor com-
ponente pe care cele douid companii le-au anuntat.

Concluzii
Dest sistemele de operare ruleazd mult mai bine dacd sunt
instalate pe un calculator fizic, uneori sunt necesare, pen-
tru prelucrare, date aflate pe un sistem de operare altul de-
cit cel care ruleazi. In acest scop cea mai buni alegere,
dacd avem mai multe sisteme de operare instalate pe sis-
temul fizic, este VM Ware Workstation 4, deoarece putem
atasa hard-disk-ul curent la calculatorul virtual.
Informatii suplimentare legate de aceste doud produse
pot fi gisite la adresele http://www.microsoft.com, respectiv
http://www.vmware.com.
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